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/. Konsten att anvanda moénster

Ett mdnster ar en helhet av delar. Nar Eva i bérjan av héstterminen place-
rade nybdérjarnas skolbankar tva och tva och i rader skapade hon ett
monster. Eva anvénde detta monster i syfte att bl.a. skapa trygghet. D3
hon leker namnleken med dem anvander hon sig av ett annat monster -
alla eleverna sitter i en ring — och aven det moénstret var tankt att bidra till
trygghet. Placeringen sida vid sida i ringen innebar narhet till kamraterna
och denna narhet menade Eva bidrog till en kansla av gemenskap som i

sin tur tanktes bidra till trygghet.

Sjalva placeringen i ring innebar inte bara narhet utan ocksa att alla var
vanda in mot mitten av ringen, med ansiktet mot de andra. Man kunde se
alla sina kamrater och félja leken med blicken, man kunde se och héra
kamraterna upprepa namnen; man ingick i sammanhanget och var en del
av helheten. Eva menade att den har namnleken pa sa satt ocksa motver-

kade mobbning.

Sjalva placeringen i en stor ring var alltsa ett ménster som Eva medvetet
anvande sig av for att motverka mobbning och skapa trygghet. Liksom
den parvisa placeringen var denna placering ett monster vars egenskaper
gjorde det lampligt att anvandas som redskap i olika undervisningskon-
ster. Eva hade kunskap om hur de hir b&da monstren kunde anvandas;
kunskap om mdnstren var “underliggande antaganden” i hennes teori-i-
anvandning och 13g till grund fér ndgra av hennes strategier. Kunskap om

modnster ar kunskap om ledande faktorer, om hur man kan gdéra skillnad.

Aven i den tredje och sista utgangsaktiviteten, som Eva berattade om,
fanns ett avsiktligt valt ménster. Hon stéllde upp eleverna tva och tva ef-

ter varandra i ett led och gjorde sedan en rundvandring i skolan.
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Genom att eleverna gick tva och tva efter varandra kunde klassen réra sig
som en helhet i korridorerna utan att hindra métande elever och larare
fran att komma fram. Aven detta monster innebar narhet, gemenskap och

trygghet.

Eva kunde konsten att anvanda de har monstren. Men aven eleverna an-
vander sig av monster. Namnleken handlade om en viss typ av mdnster:
fdrnamn &r monster av sprakljud. Aven om ett av syftena var att eleverna
skulle lara sig kamraternas namn, Iag Evas tyngdpunkt inte pa att expor-
tera dessa kunskaper till eleverna. Namnleken syftade till att synliggéra
kulturell tyst kunskap som de alla hade: férmagan att uttala sitt eget och
andras namn; genom namnleken fokuserade Eva sprakljuden, gjorde dem
till fokalt vetande. Eva uppmanade barnen att lyssna pa hur namnen l&t i

bérjan; de skulle férséka upptacka vilka ljud som namnen bdrjade med.

Nar eleverna uttalade sina namn uppstod det ljudmodnster. Men till varje
sadant ljudménster hérde ocksa ett bildmdnster uppbyggt av bokstaver.
Namnleken var starten pa en mycket viktig del av skolans uppdrag: las-
och skrivundervisningen. Att ldra sig lyssna efter och kdnna igen spraklju-
den var den ena halvan i det som brukar kallas att “knacka laskoden”;
den andra halvan handlar om att lara sig de skrivna namnen och deras
bokstaver. Laskoden handlar om hur ljudmdnster och bildmonster ar
kopplade till varandra, hur ljuden motsvaras av bokstaver och uttalade
ord av skrivna. Att sdga ett namn handlar om bade biologisk och kulturell

tyst kunskap, att stava det ar ndgonting man kan lara sig i skolan.

Ett namn &r ett system av ljud och bokstdver som bildar tva sorters
monster: ljudmdnster och bokstavsménster. Dessa bada ménster &r del-
system i systemet “namn”; mitt namn bestar av tva delar, ett ljudmonster
och ett bokstavsmonster. Ord av olika slag kan sattas samman till stérre
system, till meningar av olika slag och da &r orden i sin tur delsystem. I

ett namn gor ordningen pa ljuden eller bokstaverna skillnad; placeringen
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ar en ledande faktor. Det samma géller i en mening: i en fraga ar ordfdlj-
den annorlunda an i ett pastaende; ordens placering i meningen gér skill-
nad. Fragor &r ménster som ser annorlunda ut an de ménster dar ndgon-
ting beskrivs: det &r skillnad mellan “Ar Anna har”, "Har &r Anna” och ”
Anna ar har”, och det ar ordféljden som ar den ledande faktorn, det ar
den som gér skillnaden. Systemen bestar av samma delsystem, men ord-
foljden ger olika ménster som i sin tur gér skillnad. Vid fragan “Ar Anna
har” kan svaret bli Ja eller Nej; pastaendet "Har &r Anna” kan fdljas av ett
Jas8 och pastaendet “Anna &r har” kanske fdljs av ett Vad bra! Samma

delsystem, men olika moénster och olika effekter.

Tre meningar med var sin inneboérd; tre moénster dar ordféljden, ordens
placering, gor skillnad. Skillnad mellan ordféljder gor skillnad mellan inne-
bérder - det handlar om information. Férmagan att pa det har sattet an-
vanda sig av ordens placering for att gora skillnad ar en kulturell tyst kun-
skap hos en svensktalande, och ingen konst for hen. Att veta hur en ska
anvdnda monstret “parvis placering” for att nd vissa effekter i ett klass-

rum ar daremot en undervisningskonst.

Sammanfattningsvis, mdnster ar ordning och darfér férutsagbarhet. Om
man upprattar ett visst moénster skapar man ett mdjlighetsrum dar vissa
sjalvorganiseringsprocesser blir mdjliga, andra omadjliga. Monster kan dar-
for anvéndas som redskap fér att astadkomma somligt och férhindra an-
nat. Konsten att anvanda ménster handlar om att kanna till olika monster

och att anvanda sig av dem for sina syften.



